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Abstract 

As technology continues to advance and integrate into our lives in ever 

more profound ways, it is critical to promote digital responsibility among 

individuals. Ethics in technology refers to the moral principles and values 

that should guide the development and use of technology. Promoting 

digital responsibility involves teaching people to use technology ethically 

and consciously. This involves fostering respect for online privacy and 

security, as well as an understanding of the risks and challenges 

associated with technology, such as cyberbullying and misinformation. 

Digital responsibility also involves encouraging responsible use of 

technology, avoiding addictive or harmful behaviors. This involves 

educating individuals about the appropriate balance between online and 

offline time, as well as fostering empathy and respect in online 

interactions. To promote digital responsibility, it is essential to integrate 

ethics and technology education into school curricula and vocational 

training. Governments, educational institutions and technology 

companies have an important role to play in promoting digital 

responsibility by implementing appropriate policies and educational 

programs. 
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Resumen  

 

A medida que la tecnología continúa avanzando y se integra en nuestras 

vidas de formas cada vez más profundas, es fundamental promover la 

responsabilidad digital entre los individuos. La ética en tecnología se 

refiere a los principios morales y valores que deben guiar el desarrollo y 

uso de la tecnología. Promover la responsabilidad digital implica enseñar 

a las personas a utilizar la tecnología de manera ética y consciente. Esto 

implica fomentar el respeto por la privacidad y la seguridad en línea, así 

como la comprensión de los riesgos y desafíos asociados con la 

tecnología, como el ciberacoso y la desinformación. La responsabilidad 

digital también implica fomentar el uso responsable de la tecnología, 

evitando comportamientos adictivos o perjudiciales. Esto implica educar 

a los individuos sobre el equilibrio adecuado entre el tiempo en línea y 

fuera de línea, así como fomentar la empatía y el respeto en las 

interacciones en línea. Para promover la responsabilidad digital, es 

esencial integrar la ética y la educación en tecnología en los currículos 

escolares y en la formación profesional. Los gobiernos, las instituciones 

educativas y las empresas tecnológicas tienen un papel importante que 

desempeñar en la promoción de la responsabilidad digital, mediante la 

implementación de políticas y programas educativos adecuados. 

 

Palabras clave: Educación, Teleformación, Educación basada en las 

competencias, Educación permanente, Aprendizaje continuo, Educación 

continua, Ética. 

 

 

1. Introducción 
 

La rápida evolución de la tecnología ha transformado radicalmente 

nuestra sociedad y ha impactado profundamente en nuestras vidas 

cotidianas. Desde la forma en que nos comunicamos hasta cómo 

realizamos nuestras actividades diarias, la tecnología se ha convertido en 

una parte integral de nuestra existencia. Sin embargo, este avance 

tecnológico también ha planteado nuevos desafíos y dilemas éticos que 

requieren una atención cuidadosa. La ética y la educación en tecnología 
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son dos áreas interrelacionadas que desempeñan un papel fundamental en 

la promoción de la responsabilidad digital. La ética en tecnología se refiere 

a los principios morales y los valores que deben guiar el desarrollo, la 

implementación y el uso de la tecnología en la sociedad. Esto implica 

considerar cuidadosamente los impactos sociales, ambientales y éticos de 

las decisiones tecnológicas que tomamos. 

La educación en tecnología, por otro lado, se centra en equipar a las 

personas con las habilidades y el conocimiento necesarios para utilizar la 

tecnología de manera ética, responsable y segura. La educación en ética 

tecnológica se trata de fomentar una comprensión crítica de los aspectos 

éticos de la tecnología, así como de cultivar la capacidad de reflexionar 

sobre las implicaciones éticas de nuestras acciones tecnológicas. 

Promover la responsabilidad digital implica enseñar a las personas a 

utilizar la tecnología de manera ética y consciente. Esto incluye aspectos 

como el respeto por la privacidad y la seguridad en línea, la comprensión 

de los riesgos y desafíos asociados con la tecnología, como el ciberacoso 

y la desinformación, y el fomento de comportamientos en línea saludables 

y respetuosos. 

Para lograr estos objetivos, existen diversas estrategias que pueden 

implementarse en la educación en tecnología. Es fundamental incorporar 

la ética como un componente integral del currículo de tecnología, 

abordando temas éticos en las lecciones y actividades. Mediante el uso de 

casos de estudio reales o hipotéticos, los estudiantes pueden analizar 

situaciones difíciles y debatir sobre las posibles acciones éticas a tomar. 

Además, se pueden emplear actividades que fomenten el pensamiento 

crítico, como análisis de casos, debates y discusiones en grupo, para 

ayudar a los estudiantes a reflexionar sobre las ideas éticas de la tecnología 

y desarrollar sus propias opiniones fundamentadas. La educación en ética 

tecnológica también se beneficia del diálogo y la colaboración. Fomentar 

el trabajo en equipo, los debates respetuosos y la escucha activa permite a 

los estudiantes entender diferentes perspectivas y considerar una amplia 

gama de valores éticos. Además, es esencial enseñar a los estudiantes 

sobre el código de conducta digital y los principios éticos que deben seguir 

al utilizar la tecnología, incluyendo normas de comportamiento en línea, 

respeto a la privacidad y responsabilidad en el uso de la información. 
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Finalmente, cabe considerar que la ética y la educación en tecnología 

son elementos cruciales para promover la responsabilidad digital en la 

sociedad actual. Al integrar la ética en el currículo de tecnología, fomentar 

el pensamiento crítico, fomentar el diálogo y la colaboración, y enseñar 

los principios éticos de la tecnología, podemos formar individuos 

responsables y conscientes de sus acciones tecnológicas. De esta manera, 

podemos aprovechar los beneficios de la tecnología y minimizar los 

impactos negativos en la sociedad, trabajando hacia un futuro digital ético 

y sostenible. 

2. Ética en la educación en tecnología 
 

La ética en la educación en tecnología se refiere a un enfoque 

educativo que busca promover y enseñar principios éticos y morales 

relacionados con el uso, desarrollo y aplicación de la tecnología (Ramírez, 

2018). Se trata de educar a los estudiantes sobre las implicaciones éticas y 

sociales de la tecnología, así como de fomentar la responsabilidad, la 

conciencia crítica y la toma de decisiones éticas informadas en el ámbito 

tecnológico (Piqueras & Carrasco, 2018; Barrón Estrada et al., 2018). La 

enseñanza sobre la importancia de respetar la privacidad de los demás y 

proteger la seguridad de la información personal en el entorno digital es 

fundamental (Terrones Rodríguez, 2018). Esto implica comprender 

conceptos como el uso seguro de contraseñas, la protección de datos 

personales y la prevención del robo de identidad (Leão et al., 2022). 

Asimismo, es necesario fomentar la responsabilidad y el uso ético de la 

tecnología, incluyendo la comprensión de los derechos y 

responsabilidades asociados con el uso de software, aplicaciones y 

recursos digitales (Jara et al., 2012; Observatorio de Innovación 

Educativa, 2014).  

 

Educar a los estudiantes sobre cómo ser ciudadanos digitales 

responsables, respetuosos y éticos en línea es otro aspecto clave 

(Betancourt & Gómez Zermeño, 2017). Esto implica promover el respeto 

hacia los demás en el entorno digital, combatir el ciberacoso y la 

discriminación en línea, y fomentar un uso responsable de las redes 

sociales y otras plataformas digitales (Peirats Chacón et al., 2018). 

Además, es importante fomentar la conciencia sobre las brechas digitales 

y la importancia de garantizar un acceso equitativo a la tecnología (Arabit-

García et al., 2021). Esto implica discutir la inclusión digital, eliminar 
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barreras para el acceso a la tecnología y promover la igualdad de 

oportunidades en el ámbito tecnológico (Al-Nawayseh et al., 2019). Por 

último, es esencial explorar los dilemas éticos relacionados con la 

inteligencia artificial, el aprendizaje automático y la automatización en la 

toma de decisiones (Terrones Rodríguez, 2018). Esto implica debatir la 

responsabilidad de las acciones realizadas por algoritmos y sistemas 

autónomos, la transparencia en los procesos de toma de decisiones y la 

mitigación de posibles sesgos y discriminación (Ayuso del Puerto & 

Gutiérrez Esteban, 2022). 

 

3. Impacto de la tecnología en la sociedad 
 

La tecnología ha tenido un impacto profundo en la sociedad, 

abarcando múltiples aspectos de nuestras vidas. En primer lugar, ha 

revolucionado la comunicación, acercando a las personas a través de las 

redes sociales, servicios de mensajería e instantáneas, y videollamadas 

(Snopce & Fetaji, 2019a). Además, la tecnología ha democratizado el 

acceso a la información al proporcionar internet y motores de búsqueda 

que brindan una cantidad casi ilimitada de conocimiento al alcance de 

nuestros dedos (Nyembe & Howard, 2019). Esto ha facilitado el acceso a 

noticias, investigaciones, recursos educativos y otros contenidos de 

manera rápida y sencilla. En el ámbito educativo, la tecnología ha 

transformado la forma en que aprendemos y enseñamos. Las aulas 

virtuales, las plataformas de aprendizaje en línea y los recursos educativos 

digitales han ampliado el acceso a la educación y han permitido el 

aprendizaje personalizado y el desarrollo de habilidades digitales (Khan et 

al., 2019). Asimismo, la tecnología ha creado nuevas oportunidades 

laborales y ha transformado la forma en que trabajamos. Los avances en 

inteligencia artificial, automatización y robótica han cambiado los 

requisitos de habilidades y han impulsado la creación de empleos en 

industrias emergentes (Albán et al., 2017). 

 

La tecnología también ha impulsado la innovación y la productividad 

en diversas industrias al permitir la digitalización de procesos 

empresariales, el uso de inteligencia artificial y el análisis de grandes 

volúmenes de datos (Krouska et al., 2019). En cuanto a nuestros estilos de 

vida, la tecnología ha transformado la gestión de tareas diarias, la 

monitorización de la salud y el entretenimiento a través de dispositivos 

móviles, wearables y dispositivos inteligentes en el hogar (Wainaina et al., 
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2019a). En el ámbito cultural y de entretenimiento, la tecnología ha 

revolucionado la forma en que consumimos y producimos contenido. 

Plataformas de transmisión en línea, videojuegos y redes sociales han 

cambiado la forma en que nos entretenemos, nos conectamos con otros y 

consumimos información y entretenimiento (Dolkar et al., 2018a). Sin 

embargo, la tecnología también ha planteado desafíos, como 

preocupaciones sobre la gestión de residuos electrónicos, la privacidad y 

la seguridad de los datos (Al-Hunaiyyan et al., 2017; Srivastava et al., 

2018a). De esta manera, es importante abordar estos desafíos y aprovechar 

los beneficios de la tecnología de manera ética y responsable. 

4. El papel de la ética en la educación en tecnología 
 

La ética en la educación en tecnología forma ciudadanos digitales 

responsables y éticamente conscientes (Azeez & Van Der Vyver, 2019a). 

Los desafíos éticos en el desarrollo, implementación y uso de la tecnología 

deben ser comprendidos y abordados (Albelali & Alaulamie, 2019). La 

educación en ética tecnológica fomenta la reflexión crítica sobre las 

implicaciones éticas de las decisiones y acciones tecnológicas (Melles et 

al., 2019). Los estudiantes aprenden a evaluar el impacto ético de la 

tecnología en la sociedad y considerar las consecuencias a largo plazo de 

sus elecciones tecnológicas. La ética en la educación en tecnología 

promueve la responsabilidad social (Njenga et al., 2018), haciendo que los 

estudiantes comprendan el impacto de sus acciones tecnológicas en los 

demás y tomen decisiones en beneficio de la sociedad (Bano et al., 2017). 

La privacidad, la seguridad, la discriminación algorítmica y la justicia 

social son algunos de los desafíos éticos planteados por la tecnología 

(Balikaeva et al., 2018).  

 

La educación en ética tecnológica ayuda a los estudiantes a abordar 

estos problemas y tomar decisiones éticas fundamentadas. Desarrolla 

habilidades de toma de decisiones éticas, donde los estudiantes aprenden 

a identificar y analizar dilemas éticos, considerar diferentes perspectivas, 

evaluar las consecuencias de sus acciones y tomar decisiones éticas 

fundamentadas (Fragou et al., 2017; Yin Ling et al., 2018; Reddy et al., 

2018a; Metafas & Politi, 2017). La ética en la educación en tecnología 

también sensibiliza a los estudiantes sobre la protección de la privacidad 

y los derechos individuales en el entorno digital, y fomenta un uso 

responsable de los datos personales (Giannakas et al., 2019). Además, 
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contribuye a construir confianza y legitimidad en el ámbito tecnológico, 

generando confianza en la sociedad y promoviendo un uso responsable de 

la tecnología (Dolkar et al., 2018b; Muhideen et al., 2019). Por lo tanto, la 

ética en la educación en tecnología es fundamental para construir una 

sociedad justa y equitativa, donde los estudiantes aprenden a reconocer y 

abordar sesgos y discriminaciones en la tecnología y a utilizarla para 

promover la inclusión social (Snopce & Fetaji, 2019b). 

 

5. Estrategias para promover la ética en la educación en 
tecnología 

 

Diversas estrategias pueden promover la ética en la educación en 

tecnología. Incorporar la ética como componente integral del currículo de 

tecnología es importante (Reddy et al., 2018b). Esto implica incluir temas 

éticos en las lecciones y actividades (Sri Istiyowati & Prati, 2019), 

fomentando la reflexión crítica (Al-Arabiat et al., 2018) y el debate sobre 

las sugerencias éticas de la tecnología (Remch et al., 2019). Utilizar casos 

de estudio reales o hipotéticos puede ser una estrategia efectiva para 

promover la discusión ética en el aula (Shuja et al., 2019). Los estudiantes 

pueden analizar situaciones difíciles y debatir sobre las posibles acciones 

éticas a tomar (Nyembe & Howard, 2019). La ética en la educación en 

tecnología se basa en el pensamiento crítico (Martins & Gouveia, 2019). 

Se pueden utilizar actividades que estimulen el pensamiento crítico, como 

análisis de casos, debates, discusiones en grupo y proyectos de 

investigación (Azeez & Van Der Vyver, 2019b). Fomentar el trabajo en 

equipo, los debates respetuosos y la escucha activa ayuda a los estudiantes 

a entender diferentes perspectivas y considerar una amplia gama de 

valores éticos (Wainaina et al., 2019b). 

 

Es importante enseñar a los estudiantes sobre el código de conducta 

digital y los principios éticos que deben seguir al utilizar la tecnología 

(Deshpande & Mangalwede, 2019). Invitar a expertos en ética en 

tecnología o profesionales del campo enriquece la educación en ética 

tecnológica (Belle, 2019). Fomentar proyectos tecnológicos con un 

impacto social positivo es una forma efectiva de enseñar ética en la 

educación en tecnología (Abdullah et al., 2019). La ética en la tecnología 

está en constante evolución (Urrutia et al., 2017). Por lo tanto, es 

importante que los educadores se mantengan actualizados sobre los 

avances tecnológicos (Echeverría et al., 2019) y los debates éticos actuales 
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(González-González et al., 2019). Participar en programas de desarrollo 

profesional y buscar recursos actualizados les permitirá proporcionar una 

educación en ética tecnológica relevante y en sintonía con los desafíos 

contemporáneos. 

 

6. Conclusiones 
 

La ética en la educación en tecnología se refiere a enseñar a los 

estudiantes los principios éticos y morales que deben guiar su 

comportamiento y decisiones en relación con la tecnología. La ética en la 

educación en tecnología busca desarrollar la capacidad de los estudiantes 

para comprender, reflexionar y tomar decisiones éticas en el contexto de 

la tecnología, con el objetivo de formar ciudadanos digitales responsables 

y conscientes de las impresiones éticas y sociales de sus acciones 

tecnológicas. Los estudiantes deben aprender a respetar la privacidad de 

los demás y entender las indicaciones éticas de la recopilación y el uso de 

datos personales. La educación en tecnología puede ayudar a los 

estudiantes a comprender las consecuencias negativas del ciberacoso y el 

ciberdelito, promoviendo un entorno en línea seguro y respetuoso 

 

La ética en la educación en tecnología fomenta el pensamiento crítico 

al analizar y evaluar las sugerencias éticas de las decisiones tecnológicas 

Los estudiantes deben aprender a ser ciudadanos digitales responsables, 

respetando los derechos de los demás en el entorno digital y contribuyendo 

de manera positiva a la comunidad en línea Los programas educativos 

deben incluir la enseñanza de ética y valores en relación con la tecnología. 

Los estudiantes deben ser alentados a reflexionar sobre dilemas éticos 

relacionados con la tecnología y participar en debates constructivos para 

desarrollar su conciencia ética. 

 

Las instituciones educativas deben establecer normas y políticas claras 

sobre el uso ético de la tecnología, y los estudiantes deben ser conscientes 

de ellas. Los educadores y los líderes escolares deben servir como modelos 

a seguir éticos y demostrar comportamientos responsables y éticos en 

relación con la tecnología. La educación en tecnología debe ir más allá del 

mero aprendizaje de habilidades técnicas. Es crucial que los estudiantes 

desarrollen una comprensión profunda de la ética en relación con la 

tecnología y sean capaces de tomar decisiones responsables y conscientes 

en su uso. Promover la ética en la educación en tecnología no solo 
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beneficia a los estudiantes, sino que también tiene un impacto positivo en 

diversos alrededores de la sociedad 
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